Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение

«Средняя общеобразовательная школа №32 города Белово»
Внеклассное мероприятие по информатике и ИКТ

«В мире информатики»

4 класс

Составитель:

А.Л.Распутина

учитель информатики и ИКТ

Белово

Внеклассное мероприятие по информатике и ИКТ

«В мире информатики»

Класс: 4 «Б», 4 «В» 

Цель:  развитие интереса к предмету, повторение и закрепление изученного материала, развитие творческой активности.

Задачи:

1) Закрепление и обобщение знаний учащихся по темам “Устройство компьютера”, “Человек и информация”.

 2) стимулирование познавательного интереса учащихся к изучению предмета “Информатика”;

 3) Развитие творческих способностей учащихся, кругозора, а также адекватной реакции в нестандартных ситуациях;

Оборудование: мультимедийный проектор, компьютер учителя, кроссворд для станции “Тайны компьютера”, ребусы, грамоты для награждения.

Ход мероприятия

/На экране Презентация Слайд 1/
Учитель: 
Снова мы встретились с вами

 В этом компьютерном зале

 Будем сегодня мы вспоминать

 Что уже удалось нам узнать!

 Будем соревноваться и немного играть,

 Будем решать кроссворды… Что ж пора начинать!

Добрый день дорогие участники и жюри нашего урока. Сегодня нам с вами предстоит пройти 5 станций с очень сложными заданиями:

Этап 1 “Тайны компьютера”.

Этап 2 «Угадай-ка»

Этап 3 «Веселый ребус»

Этап 4 «Компьютерные пословицы»

Этап 5 «Конкурс капитанов»

Этап  6 “Компьютерная профессия” (конкурс для болельщиков).

Оценивать ваши успехи и ваши достижения

Будет строгое жюри, заслуживающее уважения!_______________

Учитель: Линии горизонта, линии вертикали

 Что скрыто в клетках – мы не узнаем

 Для этого вам нужно ручки взять 

 Внимательно вопросы прочитать! 

Итак, первый этап - кроссворд, который поможет нам вспомнить состав компьютера. У вас есть пять минут. Отгадавшая команда поднимает руку.

/“Кроссворд” Слайд 2/
Учитель: Молодцы! А теперь второй этап Конкурс «Эрудит», в строчках спрятаны понятия или слова, связанные с информатикой, вам их нужно найти! Пример на слайде:
/“Этап 2 Эрудит” Слайд 3/
Учитель: Молодцы, ребята! И с этим заданием вы справились!

Ну а теперь давайте вспомним такой раздел в информатики, как Кодирование!

Объявляется третий этап нашего соревнования «Веселые ребусы», но не забывайте, что все должно быть связано с информатикой!

/“Этап 3 Веселые ребусы” Слайд 4/
Учитель:  А сейчас следующий этап «Компьютерные пословицы», вам необходимо разгадать пословицу по адресам слов, из которых она состоит! Вперед! Отгадавшая команда поднимает руку, но не забывайте ответ должен быть еще и записан!
/“Этап 4 Компьютерные пословицы” Слайд 5/
Учитель: Молодцы, ребята! Наш праздник проходит в праздничные дни для нашей страны и города –  совсем скоро наступит праздник День Победы. И следующий этап мы посвятим нашим ветеранам. Конкурс капитанов! Вам необходимо в программе Tux Paint нарисовать рисунок, посвященный 9 Мая. 
/“Этап 5 Конкурс капитанов” Слайд 6/
Учитель:  В нашем современном мире

 Все профессии важны

 И почти для всех профессий

 Компьютеры нужны!

Как известно, компьютер – это универсальное устройство для обработки информации. Люди, каких специальностей используют в своей профессиональной деятельности компьютер? Этот конкурс для болельщиков. Болельщики поднимаем руку, называем профессию, в которой используется компьютер! За одну правильно названную профессию – 1 балл понравившейся команде! Начинаем!
/“Этап 6 Компьютерные профессии” Слайд 7/
Учитель: Ребята! Вы молодцы, хорошо потрудились! Давайте посмотрим на наши результаты после всех этапов конкурса. Слово предоставляется жюри:

Учитель: Вот теперь, дружок, немного

 Ты с компьютером знаком.

 Если дальняя дорога

 Приведет его в твой дом,

 То скажи ты всем вокруг:

 “Вот компьютер – лучший друг!”

